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Treeningu eesmärgid

Õpime kuidas Ansible töötab ja käitub, vaatame ja 
proovime järgi kuidas ehitada enda automaatikat.

Ansible baastarkused

Ansible edasijõudnud kontseptsioonid

Ansible kasutuse kogemused

Ansible ökosüsteem
Vaatame, mis on maailmas veel Ansible jaoks 
ehitatud, mis võiks meie elu lihtsamaks teha.

Tutvume variantidega, mis muudavad Ansible 
kasutuse lihtsamaks keerulistes keskkondades.

Kuulame kogemusi ja soovitusi 10 aastasest 
Ansible kasutuse kogemusest kasvavas tiimis.

Päev 1

Päev 2



Ansible treeningu plaan
Loenguvormis ja praktikumi vormis treening, kordamööda.

 
Sissejuhatus
Praktiline osa

 
Ansible projekt ja playbook

Praktiline osa
 

Ansible muutujad ja tingimused
Praktiline osa 

... jms
 

Teisel päeval vaatame edasijõudnute asju, vabamas vormis, kasutades 
olemasolevat dokumentatsiooni ja reaalelulisi näiteid.



Ansible praktilised osad

Selleks, et proovida omal käel Ansible head-vead järgi, on igaühele jagatud ligipääs neljale 
virtuaalmasinale.
 
Kaks tükki neist, nimedega CentOS ja Debian, on tühjad Linux virtuaalmasinad, loodud olema 
liivakast kus testida mida Ansiblega teha saab Linux keskkonnas. Nendele saate ligi SSH’ga 
üle root kasutaja. Hiljem võtame kasutusele ka Windows masina, et proovida selle haldust. 
 
Viimane masin, millele on muu kasutaja, on selleks kui ei saa enda masinast Ansiblet 
jooksutada. 
 
Kõik praktilise osa juhendid on saadaval siin:
 

http://ansible.hashify.ee
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Ansible sissejuhatus ja 
arhitektuur 01



Ansible - mis see on?

 - Ansible koduleht



Ansible - milleks seda kasutatakse? 

Meie vaatame Ansible-t põhiliselt just konfiguratsioonihalduse ja automaatika seisukohalt. 



Ansible - miks seda kasutatakse? 

Ansible-t kasutame põhiliselt 
selleks, et 
lihtsustada/kiirendada 
protsesse.
 
Ansible lubab meil 
OS/tarkvara kihi halduse ära 
automatiseerida. 
 



Ansible - miks seda kasutatakse? 

Ansible-t kasutame põhiliselt 
selleks, et 
lihtsustada/kiirendada 
protsesse.
 
Ansible lubab meil 
OS/tarkvara kihi halduse ära 
automatiseerida. 
 



Sidenote 



Ansible - kuidas seda kasutatakse?
CI/CD

Tower/AWX

CLI



Ansible - arhitektuur

Ansible jooksutamiseks on vaja: 
• Controller/management node
• Masinat mida hallata üritatakse 

(managed node)
• Installitud Ansiblet
• Käsku mida Ansible täitma 

peab
 
 
Üldiselt töötab Ansible üle SSH ühenduse kasutades Pythonit, aga 
on ka teisi variante.



Ansible - käskude käivitus



Python põhine

Ansible - omadused

Erinevalt paljudest teistest sarnastest 
tehnoloogiatest, kasutab Ansible SSH-d 
ühendumiseks, samades õigustes mis 
operaator (inimene). See tähendab, et ei ole 
vaja klastrit, agenti, või muud veidrat 
usaldusprotsessi.

Controller node alustab kõiki ühendusi, 
kaotades ära vajaduse tsentraalse serveri 
järele. Samuti on jooksutamise ajal võimalik 
aru saada kas, miks ja kunas midagi ei 
õnnestunud.

Ansible on kirjutatud Pythonis, ning üldiselt 
töötab nii, et kopeerib controller node-st 
Python scripti masinasse, ja paneb selle 
käima. Sellel on mitu head põhjust, aga ka 
paar tüütut tagajärge.
 
Kui ühendamiseks pole vaja SSH-d, siis saab 
ka ilma.

Iga käsk Ansible-le tõlgendatakse Pythoni 
scriptiks. Selline modulaarsus ja käskude 
erisus teeb Ansible funktsionaalsuse väga 
laiendatavaks, ja kasutab hästi ära Unix 
filosoofiat.

Agentless Push-based

Käsk tähendab moodulit*



Ansible - moodulid

Ansible-l on suur kogus mooduleid vabalt 
kasutamiseks:
 
https://docs.ansible.com/ansible/latest/modules/list_o

f_all_modules.html
 

Ning nende moodulite dokumentatsioon on IT kohta 
ebatavaliselt hea, koos näidetega. 

https://docs.ansible.com/ansible/latest/collections/ansible/builtin/index.html#plugins-in-ansible-builtin
https://docs.ansible.com/ansible/latest/collections/ansible/builtin/index.html#plugins-in-ansible-builtin


Ansible - moodulite dokumentatsioon
Lisaks veebipõhisele dokumentatsioonile on ka üle käsurea lihtne leida 
dokumentatsiooni.
 
Loetleb kõik installeeritud moodulid:
 

ansible-doc -l
 
Näitab dokumentatsiooni kindla mooduli kohta:
 

ansible-doc <moodulinimi>
 



Ansible kasutab Pythonit

https://github.com/ansible/ansible/blob/devel/lib/ansible/
modules/hostname.py

Kuna Ansible on vabavaraline ning kirjutatud 
Pythonis, on väga lihtne minna ja vaadata, kuidas 

mingi moodul on midagi kirjutatud tegema.



Ansible - ad-hoc

Lihtsaim meetod Ansible-t jooksutada on kasutada 
ad-hoc käskusid. Need on sarnased käsurea 
käskudele, aga kasutavad Ansiblet jooksutamiseks.

Need on vahepeal 
kasulikud, et mitme masina 
peal korraga tegeleda.



Ansible - ad-hoc formaat

Aga ad-hoc on ideaalne meetod, et aru saada, 
kuidas Ansible käsud töötavad:

ansible -m <moodul> -a “parameeter=argument” <grupp>

Näiteks kasutaja lisamine:

ansible -m user -a “name=sander groups=wheel” webservers



Ansible - inventar (inventory)

Selleks, et Ansible teaks mis seadmeid ta haldama peaks, on 
vajalik ka inventar (kutsutakse ka inventory või hosts).
 
Vaikimisi asukoht: /etc/ansible/hosts
Aga on võimalik, ja soovituslik, muuta.
 
Toetab kahte formaati - YAML või INI.
 
Seadmeid saab kirjeldada IP aadressi või DNS nimega.
 



Ansible - inventari näited

YAMLINI



01 Praktiline osa



Praktiline osa 1 - “Algus ja ad-hoc”

01
02
03

Masinate ligipääs

Ansible paigaldamine

Esimesed Ansible käsud

Kui valmis, võib aega pausi jaoks ära kasutada



Ansible projekt ja 
“playbook” 02



Ansible - ad-hoc
Ad-hoc käsud on harva kasulikud, näiteks kui on 

vaja suurt kogust masinaid restartida.

Tavaliselt kasutatakse playbook-e, mis on 
grupeering erinevatest käskudest.



Ansible - playbook
Playbook on YAML-is kirjutatud kavand (ingl. k. 
blueprint) mis kirjeldab, mis tegevusi jooksutada 
milliste seadmete pihta.
 
Playbookis on kirjas kõik info Ansible käivitusest - 
mis moodulid, mis konfiguratsioonis, mis 
seadmete kohta käivad.



Ansible - projekt
Playbook käib käsikäes 
muude failidega, näiteks 

inventar. Aga võib olla veel 
faile.

 
Näiteks konfifaili masinasse 

lisades peab see kuskil 
Ansible jaoks kättesaadav 

olema management 
seadme peal.



Ansible - projektipõhine inventar

Kuigi teatud juhtudel kasutab Ansible süsteemset 
inventari, on, vähemalt alguses, soovituslik kasutada 

igas projektis enda oma.
 

Inventar kipub kasvama päris suureks ja keeruliseks. 
Hoides ainult projektiga seotud masinad inventaris, 

vähendab see segadust märkimisväärselt.



Ansible - playbook-i 
jooksutamine

Kui playbook on valmis, võib selle käima panna. 
Playbooke käivitatakse üle käsurea:

ansible-playbook <playbook> -i hosts -k



Staatus Põhjendus Tagajärg

ok
Käsk läks ilusti läbi, muuta ei olnud vaja 
midagi.

Playbook jätkab tööd.

changed Käsk läks läbi, süsteemis tehti muudatusi. Tehti muudatusi, playbook jätkab tööd.

unreachable
Ei saadud seadmele ligi, et käsku 
jooksutada. Tavaliselt juhtub esimese asjana.

Ei saadud seadmele ligi, playbooki ei pandud 
käima.

failed Käsku üritati teha, aga midagi ebaõnnestus.
Käsk ebaõnnestus, enamasti lõpetab 
playbook töö.

skipped
Mingi tingimislause alusel käsk jäeti selle 
seadme peal vahele.

Playbook jätkab tööd.

Ansible - playbook-i käskude staatused



Ansible - idempotentsus

Esimene käivitus

Teine käivitus



Ansible - projekti failid
Paljudel kaustadel Ansible 

projektis on mõte mingi mooduli 
pärast.

 
Näiteks files kaust on selleks, et 
hoida projekti ja selle masinatega 

seotud artefakte.
 

Ansible moodul, mis tegeleb 
failide liigutamisega, on tavaliselt 

copy.



Ansible - “copy” moodul

Copy moodul on selleks, et kopeerida Ansible 
controller masinast fail hallatavasse seadmesse.

Faile mida kopeerida 
otsitakse kõigepealt 
projekti files kaustast, 
kui ei ole tervet 
teekonda antud.



Ansible - “copy” moodul 

Copy moodulile võib anda ka "content" argumendi, 
kui tahta vältida faili kasutamist. Siis pannakse 

content otse faili.



02 Praktiline osa



Praktiline osa 2 - Playbook

04
05
06

Projekti struktuuri loomine

Playbooki ehitamine

Esimese playbooki jooksutamine

Kui valmis, võib aega pausi jaoks ära kasutada

07 Masinasse veebilehe üles seadmine



Ansible muutujad ja 
tingimused 03



Ansible - 
muutujad
Siiamaani on meie playbookid olnud väga staatilised 
- kõik väärtused on otse playbooki sisse kirjutatud.
 
Teatud juhtudel on kasulik, kui me saaks hoopis 
kasutada muutujaid kas playbookide sees, või isegi 
failide sees, mida playbook haldab.
 
See on kasulik süsteemide erinevuste haldamiseks. 
Lihtne näide domeeninimi, nginx kaust.



Ansible - muutujad

Muutujad Ansible-s on samaväärsed muutujatega 
teistes programmeerimiskeeltes.

 
Nende kasutuseks tuleb kõigepealt need kuidagi 

kuhugi defineerida.
 

Seejärel saab neid kasutada kas playbooki sees, 
failide sees mida Ansible haldab, või isegi teiste 

muutujate sees.



Ansible - muutujate defineerimine

Muutujate defineerimise süntaks on võrdlemisi lihtne:
 

Inventari failis (INI):
 

muutuja=väärtus
 

Muutujate failides:
 

muutuja: väärtus



Muutujat saab defineerida ka mooduliga, playbooki 
ajal:

Ansible - muutujate defineerimine

Seda saab järgnevates käskudes ilusti kasutada, 
nagu ka teisi muutujaid.



Koht Failiformaat Eesmärk

inventarifail INI või YAML
Sobilik masina põhiste muutujate jaoks, mis 
on tugevalt seotud masina käitumisega.

host_vars/<hostinimi>.yml YAML
Sobilik üleüldisteks masina põhisteks 
muutujateks.

group_vars/<grupinimi>.yml YAML
Üleüldised muutujad mida anda tervele 
seadmete grupile.

set_facts moodul YAML
Muutujad mis pannakse dünaamiliselt paika 
playbooki jooksul.

rolli vars/main.yml YAML Muutujad mis on ühe rolli kohta, rolliülesed.

rolli defaults/main.yml YAML
Vaikimisi väärtuste andmiseks rolli sees 
muutujatele.

Ansible - muutujate defineerimise kohad



Ansible - muutujate definitsiooni järjekord

https://docs.ansible.com/ansible/latest/play
book_guide/playbooks_variables.html#und

erstanding-variable-precedence



Muutujat saab kasutada erinevalt. Üks variantidest 
on otse playbooki käsu sees:

Ansible - muutujate kasutamine 



Ansible - “template” moodul

Teine variant on template moodul, mis töötab sarnaselt 
copy mooduliga, aga lubab ka panna muutujaid faili sisse, 

mis siis ära renderdatakse.

Faile mida kopeerida 
otsitakse kõigepealt 
projekti template 
kaustast, kui ei ole 
tervet teekonda antud.



Ansible - “copy” moodul 
Copy moodulile võib anda ka "content" argumendi, 

siis pannakse content otse faili. 
 

See lubab ka muutujate kasutamist.



Ansible - tingimuslaused

Ansible toetab ka tinglikult 
käskude jooksutamist 

muutujate alusel.
 

Käsk käivitatakse ainult juhul, 
kui when tingimus on tõene.

 
Vastasel juhul jäetakse vahele 
sinise SKIPPED staatusega.



Ansible - faktid

Tingimuslaused on eriti kasulikud koos faktidega.
 

Faktid on info, mida Ansible kogub automaatselt masinate 
kohta, kohe kui playbook masina peal käima läheb.

 
Seda saab ka ise välja kutsuda, kasutades setup moodulit:

 
ansible -m setup all



Ansible - faktide väljund

https://docs.ansible.com/ansible/latest/playbook_guide/playboo
ks_vars_facts.html

Faktides on väga palju kasulikku infot, näiteks:
 

• Masina Linux distributioon
• Masina operatsioonisüsteem
• Arhitektuur
• Võrguaadressid



Ansible - faktide väljund

Kui mitu masinat jooksevad sama playbooki all, pääseb ühe 
masina Ansible kontekstist ka teise masina muutujatele ligi.



Ansible - maagilised muutujad

On terve hulk muutujaid, mida 
Ansible kasutab, et näidata enda 

sisemist seisu. Neid nimesid 
üldiselt oma muutujate nimedeks 

ei saa kasutada.



Ansible - maagilised muutujad

https://docs.ansible.com/ansible/l
atest/reference_appendices/spec

ial_variables.html

Õnneks sellised muutujad enamasti algavad sõnadega 
ansible_

 
Aga mitte alati

 



Ansible - käitumuslikud muutujad

On ka olemas terve hulk käitumuslikke muutujaid, millega 
saab kontrollida kuidas Ansible käitub.

Näiteks ansible_password 
muutujaga saab ette anda 

parooli, ilma et peaks seda iga 
kord küsima.

https://docs.ansible.com/ansible/latest/inventory_guide/intro_inventory.html#connecting-to-hosts-behavioral-in
ventory-parameters



03 Praktiline osa



Praktiline osa 3 - muutujad

08
09
10

Maagiliste muutujate kasutamine

Ise muutuja defineerimine ja kasutamine

Setup moodul

Kui valmis, võib aega pausi jaoks ära kasutada

11 Tingimuslaused muutujate alusel



Ansible - boonus - “register”

Ansible-l on olemas ka register 
argument, mis sobib iga käsu järgi.

 
See salvestab käsu väljundi ja muu 

info muutujasse.
 

Mida salvestatakse, saab vaadata 
mooduli dokumentatsioonist.



Ansible rollid, impordid, 
handlerid 04



Ansible - handlers

Meie siiamaani ehitatud playbook rikub idempotentsuse 
reeglit.

Igal Ansible käivitusel 
restarditakse nginx-i, 
olenemata kas midagi 

muutus.



Ansible - handlers

Tegevusteks, mida 
tuleb teha ainult korra, 

ja ainult kui miski 
muutus muudes 

task-ides, on olemas 
handlerid.



Playbookid üksinda lubavad kõik 
asjad ära lahendada, aga niimoodi 

need kasvavad päris pikaks.
 

Samuti uue playbooki tegemiseks, 
mis täidab sarnaseid ülesandeid, 
tähendab ühekaupa moodulite üle 

kopeerimist. 
DRY? 

Ansible - rollid



Selle probleemi lahendamiseks on meil rollid - eraldatud 
tükid Ansible-t, mis on mõeldud lahendama kindlat probleemi

Ansible - rollid

Kuna nad on 
eraldatud kaustas, 

on neid ka väga 
lihtne jagada.



Ansible - rollid - tasks

Iga erinev osa rollist saab 
alguse main.yml failist.

 
Näiteks tasks, mis oli 

enne eraldi blokk 
playbookis, on nüüd kirjas 

tasks/main.yml failis.



Koht Failiformaat Eesmärk

inventarifail INI või YAML
Sobilik masina põhiste muutujate jaoks, mis 
on tugevalt seotud masina käitumisega.

host_vars/<hostinimi>.yml YAML
Sobilik üleüldisteks masina põhisteks 
muutujateks.

group_vars/<grupinimi>.yml YAML
Üleüldised muutujad mida anda tervele 
seadmete grupile.

set_facts moodul YAML
Muutujad mis pannakse dünaamiliselt paika 
playbooki jooksul.

rolli vars/main.yml YAML Muutujad mis on ühe rolli kohta, rolliülesed.

rolli defaults/main.yml YAML
Vaikimisi väärtuste andmiseks rolli sees 
muutujatele.

Ansible - rollid - muutujate defineerimise kohad



Ansible - rollid - kasutamine



Ansible - rollid - 
muutujate 
propagatsioon



04 Praktiline osa



Praktiline 4 - handlerid ja rollid

12
13

Kasutame handlereid

Teeme Nginx osast rolli

Kui valmis, võib aega pausi jaoks ära kasutada



Ansible silumine (debug) 05 



Ansible - silumine

Nagu IT-s ikka, asjad ei kipu minema meiemoodi. Tuleb tegeleda 
silumisega (debug), et leida vigu ja lahendada probleeme.

Ansible-l on erinevaid 
variante kuidas seda 

saavutada, kolm esimest on:

● –syntax-check 
● –diff 
● –check 



Ansible - silumine - syntax check
Syntax check on lihtne 

kontroll, et kogu playbook 
süntaksi poolest sobib. 

 
Kui on viga, antakse teada 

veateatega. 
 

Sarnane asi toimub 
playbooki käima pannes. 



Ansible - silumine - check

Check lippu kasutades saab 
kontrollida, kas seda playbooki 

jooksutades miski muutuks. 
 

Töötab enamuste* moodulitega. 
 

Käitub nagu “dry run” - mooduleid 
päriselt ei käivitata. 

https://docs.ansible.com/projects/ansible/latest/collections/an
sible/builtin/user_module.html#attributes 



Ansible - silumine - diff

Diff võtit kasutades playbook 
jookseb normaalselt, aga faili 
muudatuste korral näidatakse 
rohkem infot selle kohta, mis 

muutus. 
 

NB! –check ja –diff saab koos 
kasutada 



Ansible selektiivne 
käivitamine 06



Ansible - selektiivne käivitamine

Testides, või piisavalt suure playbooki / piisavalt paljude 
seadmetega tekib olukordi, kus ei taha kogu playbooki kõigi 
masinate pihta jooksutada.

Selleks on Ansible-l featuurid sildid (tags) ja limiidid (limits).  



Ansible - selektiivne käivitamine - sildid

Siltidega saab ära sildistada 
erinevad taskid, ja siis hiljem 
neid kasutada ainult nende 
taskide jooksutamiseks.



Ansible - selektiivne käivitamine - limiidid

Limiidid lubavad 
kontrollida, millise 
seadme pihta playbook / 
ad-hoc task jookseb. 
 
Limiidid on kas grupi või 
seadme inventory name 
põhised. 



Ansible - selektiivne käivitamine - limiidid



Ansible - selektiivne käivitamine - limiidid

https://docs.ansible.com/projects/ansible/latest/inventory_guide/intro_patterns.html#
common-patterns 



Praktiline 5 + 6 - silumine, selektiivne käivitamine

12
13

Check mode

Diff mode

Kui valmis, võib aega pausi jaoks ära kasutada

14
15

Syntax check

Limits

Tags

16



Ansible Galaxy 07



Ansible Galaxy - 
rollid ja kollektsioonid
Siiamaani oleme kasutanud ainult Ansible sisse 
ehitatud mooduleid (nn "Builtin").  
 
Tänapäevane Ansible on aga modulaarne – enamik 
funktsionaalsust (AWS, Azure, Kubernetes, isegi 
osa Linuxi haldusest) asub eraldiseisvates 
kollektsioonides (Collections). 

Samuti ei ole mõtet "jalgratast leiutada". Kui on 
vaja seadistada keeruline teenus (nt 
PostgreSQL klastris), on tõenäoline, et keegi on 
selleks juba kvaliteetse rolli kirjutanud.



Ansible - Galaxy

Selleks, et rolle ja kollektsioone 
hõlpsasti kasutada, on olemas 
teenus nimega Ansible Galaxy. 

 
See on repositoorium kõigile 

Ansible rollidele ja 
kollektsioonidele, tehes otsingu 

väga lihtsaks. 

https://galaxy.ansible.com/ui/ 



Sidenote - Geerlingguy

https://www.jeffgeerling.com/about 

See mees on 
Ansible 
kommuunis 
legendi staatuses. 
 
Ta on enda peale 
võtnud mõndade 
rollide kirjutamise, 
ja tema rollid on 
tihti kõige 
paremad kindlat 
asja tegevad. 
 
Kui näete tema 
tehtud rolli, siis 
seda võib 
usaldada. 



Ansible - rollid (collections)
Kasutades ansible-galaxy 

käsureatööriista, saab installida 
Galaxy-st rolle. 

 
Need rollid installitakse, vaikimisi, 

~/.ansible/roles kausta. 
 

Kui see on installitud, saab oma 
playbookides seda väga lihtsasti 

kasutada. 



Ansible - kollektsioonid
Lisaks rollidele, saab 

Ansible-ssse laadida ka 
kollektsioone (collections) 
- “pakke”, milles võib olla 

sees igasugu asju. 
 

Mooduleid 
kollektsioonidest peab 

kasutama nende 
FQCN-iga. 

Tegelikult isegi need moodulid, mida me siiani oleme 
kasutanud, on osa kollektsioonist ansible.builtin  
 
Tänapäeval soovitatakse kõigi moodulite pihta viidata 
FQCN formaadis, näiteks ansible.builtin.user  



Praktiline 7 - Ansible Galaxy

17
18

Oma rolli initsialiseerimine

Galaxy rolli install ja kasutus

Kui valmis, võib aega pausi jaoks ära kasutada

19 Galaxy kollektsiooni install ja kasutus



Ansible - requirements

Kasutades ansible-galaxy tööriista, 
installitakse asjad Ansible projektist eraldi. 
 
Selleks, et dokumenteerida mida projekt 
vajab, tuleks see kuskile kirja panna. 
 
ansible-galaxy toetab selleks 
requirements.txt faili (nagu python), mida 
saab siis installida kasutades käsku: 
 

ansible-galaxy install -r requirements.yml 



Ansible - DevSec hardening

https://galaxy.ansible.com/ui/repo/publishe
d/devsec/hardening/docs/ 

 
Rollide/collectionite kasutus 

 
Molecule 

https://galaxy.ansible.com/ui/repo/published/devsec/hardening/docs/
https://galaxy.ansible.com/ui/repo/published/devsec/hardening/docs/


Ansible - Windows ja 
Võrguseadmed 08



Ansible - Windows
  Ansible suudab, teatud mööndustega, hallata 

Windowsi masinaid. 
 
Töötab sarnaselt nagu UNIX-iga, aga kasutab 
hoopis Powershell skripte, mitte Pythonit. 
 
Kuna Windowsil ei ole samu 
operatsioonisüsteemi APIsid Pythoni jaoks, siis 
on loodud Windowsile oma versioonid 
tüüpilistest käskudest. 



Ansible - Windowsiga ühendamine
 Windowsi maailm on kirju, seetõttu on ka 

Ansible Windowsi maailmas kirju. 
 
Windowsiga ühendamiseks on 3 erinevat 
võimalikku protokolli: 
- winrm 
- psrp 
- SSH (!?) 
 
Autentimiseks on ka erinevaid variante: 
Basic, NTLM, Kerberos, CredSSP 

Iga meetod vajab oma 
konfi, porte ja Pythoni 
librasid. Näiteks 
winrm-iga ühendudes: 
 

pip install pywinrm 
 

 



Ansible - Windows halduse dokumentatsioon

https://docs.ansible.com/projects/ansible/lat
est/os_guide/intro_windows.html



Ansible - võrguseadmete haldus

https://docs.ansible.com/projects/ansible/2.9/modules/list_of_network_module
s.html#network-modules 



Ansible - Lookupid, filtrid, 
saladused 09



Ansible - saladused

Best-practice arvestades, ei tohiks olla ükski saladus loetav 
Ansible projekti sees. 
 
Neid tuleks võimalikult palju mitte kasutada, ära peita, või isegi 
kuskilt mujalt sisse lugeda. 
 
Linux puhul paroolide kasutuse asemel näiteks SSH võtmed. 
 
Muud paroolid kas ära krüpteerida, leida meetod kuidas neid 
Ansible-st väljaspoolt kasutada, või teha enterprise turvat. 



Ansible - lookupid 
Ansible-l on väga hea tööriist, kuidas “väljastpoolt” infot sisse 
lugeda (tüüpiliselt muutujasse). 
 
Selleks kasutatakse lookup pluginaid. 
 
Defineerides lookupi, jookseb see alati controller node peal. 
 
Süntaks: "{{ lookup('<plugin>', '<arg1>’, ‘<arg2>) }}" 



Kõrvalepõige - Ansible pluginad 
Ansible ise on suhteliselt kerge raamistik - enamus muud on 
“plugin”. Neid saab lihtsamini installida, hallata, ise arendada, 
jms. 
 
Näited primaarsetest plugina tüüpidest:  
https://docs.ansible.com/projects/ansible/latest/plugins/plugins.
html 
 
Ka moodul on tegelikult “plugin”. Et näha, mis pluginad juba 
installitud on:  
 

ansible-doc -t <type> -l 

https://docs.ansible.com/projects/ansible/latest/plugins/plugins.html
https://docs.ansible.com/projects/ansible/latest/plugins/plugins.html


Ansible - filtrid
Filtrid on äärmiselt võimsad jinja2 

konstruktsioonid, et muutujaid vastavalt 
vajadusele mudida. Süntaks:  

 
{{ muutuja | filter1 | filter2 }} 

 
Filtreid on palju erinevaid, ja nendega saab 

teha igasugu lollusi. 
 

https://docs.ansible.com/projects/ansible/latest
/playbook_guide/playbooks_filters.html 



Ansible - Ansible Vault
 
Ansible üks kõige lihtsam variant 
paroole turvaliselt hoida on need ära 
krüpteerida parooliga. 

Krüpteeritud faili võib panna reposse, 
sest see on loetamatu. 

Kasutamiseks peab playbookile andma 
asukoha (var failina) ja vaulti parooli. 

Ansible küsib vaulti parooli 
–ask-vault-pass lipuga. 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